
Spielplan u10

Team Teamname

A1 SV Haspe 70 

A2 ART Giants 

A3 Boele Kabel

Zeit Feld 1 Tisch SR

10:00 A1 - A2 A3 Franke

10:35 A3 - A1 A2 Franke

11:10 A2 - A3 A1 Franke

11:45

12:20 A2 - A1 A3 Udo

12:55 A1 - A3 A2 Justin

13:30 A3 - A2 A1 Justin

14:05

14:40

15:15

Abschlusstabellen

Platzierung Team

1.

2.

3.



Anschließend erfolgt die Siegerehrung

Spielregeln:
Gespielt wird 2 x 10 Minuten durchlaufend;
Höchstanzahl persönlicher Fouls: 4; 
Foul = Punkt für das gegnerische Team
Bei Unentschieden gilt folgende Regelung: Jedes Teams hat 3 FW. Das Team mit mehr Treffern aus 3 FW gewinnt. Sollte es danach immer noch
keinen Sieger geben gilt das K.O.-System, d.h.: Nacheinander jeweils 1 FW werfen. Wer trifft gewinnt!
Bei Punktgleichheit in der Abschlusstabelle zählt der direkte Vergleich.


